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H S U P . Hungarian Startup
University Program

A Hungarian Startup University Program (HSUP) Magyarorszag
elso felsooktatasi szintu startup kurzusa.

A HSUP egy két féléves e-learning targy, amelynek I. félévében az
innovativ gondolkodasmad és a startup vilag megismerese kerul a
fokuszba, mig a II. félévben vallalatépitéssel kapcsolatos
gyakorlati tudast sajatithatnak el a hallgatok.

Az elso félév véegén a vizsga mellett a hallgatok vallalkozasi
otletukrol egy onepagert készitenek, amelyen a masodik felév
soran egyetemuk javaslatara és az NKFIH anyagi tamogatasaval
dolgozhatnak.

A masodik féléevet is elvégzo hallgatok vallalkozasi otletuket, és az
elkészult MVP-t akar befektetok elott is bemutathatjak.
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A diakok felev elején a Egy szemelyisegteszttel A tananyagot a kompetenciak alapjan
rendszerbe bejelentkeznek. felmérhetik sajat megadott Utvonalakon sajatithatjak el,
kompetenciaikat. ami mellett személyreszabott bonusz

tartalmakat erhetnek el.

> I - B %

Az Utvonalakon interaktiv Az elsajatitott elméleti tudasrol a
tartalmakbadl (esettanulmany, kurzus méroszamaival heti
teszt, podcast, infografika, videdk) rendszeressegu beszamolokat

tanulhatnak. kildunk.



A program egy | ¥, W _ ~ = fnalitous
szereposzté teszt (16 7 | &>

personalities) kitoltésével

kezdodik, amely alapjan a

startup vilag 4
legfontosabb alapitoi
szerepe kozul javaslatot
teszunk a hallgatoknak
arra, hogy milyen
szerepben vegezzek el a
kepzest.

Az egyes szerepekben a hallgatok kulonbo6zo, sajat
perspektivajukat bovito tananyagokat sajatithatnak el, ehhez
szemeélyre szabott utvonalakat es bonusz tananyagokat
hoztunk létre a U alapitdi profilnak megfeleléen. Igy
mindenki megtanulja a HSUP teljes tananyagat, de sajat
utvonalon fejlodhet.



I. féelev I1. felev
1. Bevezetés: Mi az innovacio? 1. A csapat
2. Otlet validacio 2. Piac és piacra lépési stratégia
3. Uzleti és pénzligyi tervezés 3. BMC és prototipizalas
4. Placralepes, piacelemzes L. Uzleti és pénzligyi tervezés II.
>. Szellemi tulajdon 5. Pitch - az étlet bemutatésa
6. Befektetok és Onepager
"/. Pitch deck struktura, pitch training




A HSUP 2 féléeves tananyaga osszesen '/
+ S modulbdl all.

A hallgaté minden modul végéen egy
osszefoglald, animalt videodt, valamint egy
modulzard tesztet talal.

Az animalt videok a modul legfontosabb
iInformacioit 0sszegzik, mig a tesztek
azert fontosak, hogy visszajelzést
kaphassunk az elorehaladasrol, illetve a
modulzaro vizsgak eredmenyét atlagolva
a hallgato a kurzus vegén vizsgajegyet
kaphasson.




Ertékelés menete

A HSUP 2 féléves tananyaga osszesen 7 + 5 modulbdl all. A hallgaté minden modul végén egy
modulzaro tesztet talal.

Eqgy teszt 10 kerdésbal all, minden sikeres valasz 1 pontot, a sikertelen valasz @ pontot er.
A kérdesek egy kérdesgydjteménybdl jonnek véletlenszeru sorrendben.

Egy teszt sikeres kitoltesevel (61% felett) tud a hallgato a kovetkezd modulba belépni. A hallgaté
minden modulzaré vizsgat 1 alkalommal tolthet ki, ezt kovetoen 1 alkalommmal javithat az
erdemjegyeén. Ha mindket alkalom sikertelen (61% alatt) lesz, akkor automatikusan kinyilik a
kovetkez0 modul. Fontos, hogy a végso pontszamba a legutolso Kitoltes eredmeénye szamit
minden modul esetében. (Tehat akar a sikertelen elso kitoltés javitasa a ceél, akar tobb pontot
szeretne szerezni a hallgato, a teszt legutolsé eredmeéenye kerul beirasra.)

A vegso erdemjegyet a hallgaté osszes elért pontszama fogja meghatarozni: 1: 0-60%, 2: 61-
"70%, 3: 71-80%, U: 81-30%, 5: 91-100%

A tantargy decemberben lezarasra kerul.



Jatéekos tartalmak, kozosseqgi tanulas

©o00000
°o00000
A HSUP-ban a hallgatok a kitoltott interaktiv tesztekkel -~
tapasztalatpontokat gyUjtenek, mely alapjan kovethetik vallalkozdi *e° 22

elorehaladasukat, készségeik szintjeit és kompetenciaik fejlodését. Az
egyeni fejlodés mellett a kozossegi “networking” szemiléletet is
jutalmazzuk, igy a Kkollaboracioban aktivan részt vevok kozossegi pontokat
kapnak, igy egy jatekos de megis kompetitiv kornyezetet teremtve.

A HSUP platform tovabbi fejlesztései soran ebben a jatékos kornyezetben a hallgatok
tapasztalatpontjai alapjan egy eredmeénytabla keletkezik majd, amelyben kovethetik sajat
és késtbb egyetemiik teljesitményét is. Igy a hallgaték nem csak egymassal
versenyeznek, de egyetemukert is kuzdenek.

A startupkulturaban ez a versenyszellem még nagy elonyt jelenthet majd szamukra. Ezen
pontok es egyéeb méroszamok alapjan a hallgatok kulonbozo “kituzoket” gyUjthetnek ugy
mint: “a csapatjatekos”, “a versenyz0”, vagy eppen “a virtuoz”.



TARGYFELVETEL

» E-learning .» Kimeneti kdvetelmény:
« 7 modul o « 7 modulzard vizsga
« kredit : = Qhepager

ONEPAGER ERTEKELES

« Egyetem feladatkore

. Eletképes otletek kivalasztasa

« Javaslattétel a projektben résztvevo
hallgaték anyagi tamogatasara

CSAPAT TOBORZO
ESEMENY

« szervezés az egyetem feladatkore
- online is megvalosithatd

. idOzités: elsO félév végén

Kimeneti kovetelmény: . az eseményen:

» minden nyertes
o

nyertes one errel rendelkez
S onepager koré csapat i Pag
— / alakul

hallgaté bemutatkozik és csapatot
keres

o elutasitott onepagerrel rendelkezl
hallgaté csapatot keres

i

A HSUP folyamata




I1. FELEV

TARGYFELVETEL
Kimeneti kovetelmény:
« E-learning E/‘ « S modulzdré vizsga
« 5 modul : x MYP
\ MENTOR KERESES
. Online
HSUP platformon keresztil adatbazisbal

I }( majd emailben
. idOzités: masodik félév elején vagy azelott
= « Mentoralas: (NKFIH, HSUP partnerek és az
egyetem biztositja)

VIZSGAMUNKA ERTEKELES

« Egyetemek végzik, tpartnerek és NKFIH
tamogatast nyujtanak
« A legsikeresebb vizsgamunkak (MVP)
\/ kivalasztasra kerilnek
PITCH EVENT

- alegjobb kivalasztott csapatok
« Osszegyetemi

« offline/online

« akdr befektetok elGtt
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